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La información contenida en este documento es confidencial y propiedad del Ministerio del Interior, en el marco del proyecto Automatización procesos y/o procedimientos de la entidad, por tal motivo no puede ser usada, divulgada o reproducida sin previo consentimiento.
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1. INTRODUCCIÓN

PROPÓSITO DEL DOCUMENTO

Este documento les permite a las partes entender técnicamente la propuesta de automatización de la solución del problema, esto se realiza a través de la definición de cómo se estructurará y realizará la configuración de los flujos de proceso. Se pretende de esta forma que el documento brinde al lector una visión global y comprensible del diseño general.

1.1. AUDIENCIA DEL DOCUMENTO

El público al que va dirigido este documento incluye a aquellas personas con conocimiento técnico en modelado de sistemas de información, tecnologías Microsoft, arquitectura de hardware, conocimiento BPM Auraportal. En ningún caso se debe entender como obligatoria la revisión de la información aquí contenida por parte de los usuarios funcionales.

La aprobación del documento debe recaer en manos del grupo de sistemas de la OIPI del Ministerio del Interior.

2. MODELO DE DOMINIO

Se deben registrar en el diagrama todas las entidades y sus respectivas relaciones que intervienen en el dominio del problema.
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3. MODELO DE PROCESOS

3.1. ESTRUCTURA DE ARBOL

Se deben definir las claves previamente la clave se crea dentro de la estructura SIGI ya establecida en la entidad, la clave se define por el nombre asociado al proceso y es el identificador que asocia las diferentes clases (procedimientos) a un solo proceso.

 Ejemplo:     
1. Procesos Estratégicos

1.1. Proceso planeación y direccionamiento
1.1.1. Subproceso planeación
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Antes de crear la clase se debe identificar en que parte de la estructura del árbol se encuentra asociado

Incluir clave a utilizar 

3.2. DIAGRAMAS DE PROCESO

Diagramas en BPMN de la propuesta de modelado de los procesos analizados

3.3. ESTRATEGIA DE INTEGRACIÓN

Especificar puntos de integración y documentar la manera en que se solucionará

3.4. ESTRATEGIA DE NOTIFICACIONES

Incluir modelo HTML propuesto

3.5. FAMILIAS NUEVAS

	Familia
	Descripción

	
	


3.6. FAMILIAS MODIFICADAS

	Familia
	Descripción

	
	


4. RELACIÓN FAMILIAS PROCESOS

C -> Creación

A -> Actualización

	Clase de Proceso
	Familia
	Relación

	
	
	


5. MATRIZ DE ROLES Y RESPONSABILIDADES

Relacionar los roles identificados en los procesos determinando su grado de acción en las actividades de los procesos modelados

6. GLOSARIO

Describe el vocabulario utilizado durante el desarrollo del documento identificado en el diseño de los procesos modelados

· .

· .

· .

· .

· .

· .

7. ANEXOS

Describe los anexos durante el desarrollo del documento identificado en el diseño de los procesos modelados
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